% BADEN-WURTTEMBERG

Richtlinie fur die Forderung von Games
in Baden-Wiurttemberg

Vorspann

Die Medien- und Filmgesellschaft Baden-Wirttemberg mbH (nachfolgend ,MFG" genannt) gewahrt

Forderungen zur UnterstUtzung digitaler Spiele nach Mallgabe dieser Richtlinie.

Die Gewahrung von Foérderungen nach dieser Richtlinie erfolgt nur im Rahmen der im Wirtschafts-
plan der MFG fur diesen Zweck zur Verfigung gestellten Mittel. Ein Rechtsanspruch auf Férderung
besteht nicht.

Die Forderung erfolgt auf Grundlage der Genehmigung der Europaischen Kommission vom 18. Feb-
ruar 2020 (SA.55709).

1.

Zweck der Forderung

Die Forderung soll die Entwicklung qualitativ hochwertiger, kulturell oder padagogisch be-
deutsamer digitaler Spiele und innovativer, interaktiver Medienprojekte mit Spielecharakter
(nachfolgend: ,Spiele") unterstitzen.

Daneben soll sie zur Leistungsfahigkeit der Entwicklungs- und Produktionswirtschaft in Ba-
den-Wirttemberg beitragen, eine vielfaltige Kulturlandschaft gewahrleisten und Innova-
tionen unterstitzen. DarUber hinaus soll die Forderung auch einen Beitrag zur Starkung des
digitalen audiovisuellen Sektors in Europa leisten.

Gegenstand der Forderung

Die Férderung von Spielen nach Ziffer 1 erstreckt sich auf folgende Vorhabenabschnitte:

a) Konzeptentwicklung,
b) Prototypenentwicklung und
c) Produktion.

Forderungsempfanger

Forderungsempfanger kénnen Entwicklungsstudios und Unternehmen sein, die vorrangig
digitale Spiele entwickeln, herstellen oder vertreiben, die Sitz, Betriebsstatte oder Nieder-
lassung in Baden-Wirttemberg haben oder bei Antragstellung glaubhaft machen, dass sie
zum Zeitpunkt der Auszahlung der ersten Rate ihren Sitz, eine Betriebsstatte oder eine Nie-
derlassung in Baden-Wirttemberg haben werden. Voraussetzung fUr die Auszahlung der
ersten Rate ist das tatsachliche Bestehen des Sitzes, der Betriebsstatte oder der Niederlas-
sung in Baden-Wirttemberg.
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Allgemeine Forderungsvoraussetzungen

Die Ausgaben des Vorhabens sind brancheniblich und nach dem Grundsatz sparsamer Wirt-
schaftsfUhrung zu veranschlagen. Der Abschluss eines Fordervertrages gemal} Ziffer 6.2.2
setzt voraus, dass die Gesamtfinanzierung des Projekts, fur das eine Forderung beantragt
wird, nachgewiesen ist.

Das Vorhaben darf bei Antragstellung noch nicht begonnen sein.

Vorhaben, die nach dieser Richtlinie geférdert werden, missen ein nach den Kriterien von
Qualitat und Wirtschaftlichkeit forderungswirdiges Vorhaben erwarten lassen.

Nicht gefordert werden Vorhaben, die gegen die Verfassung oder die Gesetze verstolten
oder das sittliche oder religiose Gefihl verletzen oder sexuelle Vorgange oder Brutalitaten
in aufdringlich vergrobernder spekulativer Form darstellen.

Es werden nur Spiele gefordert, die eine Altersfreigabe hochstens bis ,,ab 16 Jahren" (USK)
erwarten lassen bzw. entsprechende Einstufungen anderer geltender Kontrollsysteme (wie
z. B. IARC) fUr den deutschen Markt.

Der Forderungsempfanger hat in seinem Antrag darzulegen, welche der Kriterien des Krite-
rienkatalogs nach Ziffer 6.3.3 (Anhang) erfillt sind.

Nach Fertigstellung ist der MFG eine Kopie des fertiggestellten Projekts fir Archivierungs-
zwecke kostenlos zur Verflgung zu stellen.

Bei nach dieser Richtlinie geforderten Spielen ist auf die Forderung durch die MFG in den
Credits deutlich hinzuweisen.

Fordermittel nach dieser Richtlinie konnen mit Fordermitteln anderer Forderinstitutionen
kumuliert werden. Soweit nach deutschem oder europiischem Recht Hochstgrenzen fir
die Kumulierung von staatlichen Férdermitteln festgelegt sind, sind diese auch fir die For-
derung nach diesen Richtlinien zu beachten. Eine Forderung nach dieser Richtlinie ist aus-
geschlossen, soweit eine Forderung aus anderen Mitteln der MFG erfolgt.

Einem Unternehmen in Schwierigkeiten durfen keine Zuwendungen gewahrt werden.

Einem Unternehmen, das einer RUckforderungsanordnung aufgrund eines frlheren Beschlus-
ses der Kommission zur Feststellung der Unzul3ssigkeit einer von demselben Mitgliedstaat
gewahrten Beihilfe und ihrer Unvereinbarkeit mit dem Binnenmarkt nicht nachgekommen
ist, darf keine Forderung nach dieser Richtlinie gewahrt werden.

Einzelregelungen zu den Vorhabenabschnitten
Konzeptentwicklung

FUr die Konzeptentwicklung kann ein Zuschuss im Wege der Anteilfinanzierung gewahrt werden.
Der Zuschuss darf im Einzelfall einen Betrag von T€ 20 nicht Uberschreiten.

Dem Antrag sind sowohl ein inhaltlicher als auch ein zeitlicher Projektplan, ein Unique Sel-
ling Proposition (USP) und eine grobe Konkurrenzanalyse beizufigen.

Der Zuschuss wird in zwei Raten ausgezahlt: die erste Halfte nach Abschluss des Forderver-
trages, die zweite Halfte nach Abnahme des fertigen Konzepts.

Die Gewahrung der ersten Rate begrindet keinen Anspruch auf Bewilligung der zweiten Rate.
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Die Abgabefrist fUr das fertige Konzept betragt zwolf Monate ab Auszahlung der ersten Rate.
In begrindeten Ausnahmefallen kann die Abgabefrist auf Antrag verlangert werden. Der For-
derempfanger verpflichtet sich, das Konzept, soweit er es nicht selbst zu einem Prototypen
weiterentwickelt, einem Verlag bzw. einem Entwickler zur Weiterentwicklung anzubieten.

Durch die Forderung des Konzepts entsteht kein Rechtsanspruch auf eine Prototypenent-
wicklungs- oder Produktionsférderung. Die Kosten eines geférderten Konzepts kénnen bei
einer spateren Prototypenentwicklungs- oder Produktionsférderung nicht mehr in der Bud-
getkalkulation geltend gemacht werden.

Prototypenentwicklung

FUr die Entwicklung eines Prototypen, fir die eine Produktionsférderung in Frage kommt,
kann eine Forderung als bedingt rickzahlbares, zinsloses Darlehen im Wege der Anteilfinan-
zierung gewahrt werden.

Das Darlehen kann bis zu 80% der veranschlagten Entwicklungsausgaben hochstens jedoch
T€ 80 je Vorhaben betragen. Bei besonders aufwandigen Vorhaben mit einem komplizierten
Game Design oder Uberdurchschnittlichem Produktionswert kann dieser Betrag bis zu T€
120 betragen. Der Antragsteller hat einen angemessenen Eigenanteil zu erbringen.

Dem Antrag sind ein Konzept, ein zeitlicher Projektplan, ein Game Design 1.0, eine Risiko-
abschatzung sowie eine branchenuibliche Kalkulation der Produktionsvorbereitungskosten
beizufigen.

Ein kalkulierter Gewinn wird nicht als Entwicklungsausgabe anerkannt. Eine Uberschreitungs-
reserve kann bis zu einer H6he von zehn v. H. geltend gemacht werden. Bis zu max. 25% der
gesamten Prototypenentwicklungskosten kénnen fur projektbegleitende Vertriebs- und/oder
Marketing-/PR-Kosten angesetzt werden. Zwolf Monate nach Auszahlung der ersten Dar-
lehensrate ist ein Verwendungsnachweis zur Prifung der endgiltigen Entwicklungskosten
vorzulegen. In begrindeten Ausnahmefallen kann diese Frist auf Antrag verlangert werden.

Das Darlehen wird auf Anforderung in folgenden Raten ausgezahlt:

50%. nach dem Abschluss des Férdervertrages mit der MFG, 35% nach Projektfortschritt und
15% nach Vorlage des Verwendungsnachweises und Abnahme des Prototypen durch die MFG.

Das Darlehen ist bei MarkteinfUhrung oder Verdullerung der Rechte an dem geforderten
Prototypen zurickzuzahlen. Die RUckzahlungspflicht endet frlhestens drei Jahre nach der
Prifung des Verwendungsnachweises.

Die Kosten fur die Entwicklung geforderter Prototypen konnen bei einer spateren Produk-
tionsforderung nicht mehr in der Budgetkalkulation geltend gemacht werden. FUr die Rick-
zahlung des Darlehens gilt Ziffer 5.3.7 entsprechend.

Eine Forderzusage der MFG erlischt, wenn die Gesamtfinanzierung nicht binnen neun Mona-
ten nach Bekanntgabe nachgewiesen wird. Sie erlischt ferner, wenn mit den Arbeiten nicht
zwolf Monate nach Bekanntgabe begonnen wird. In begrindeten Ausnahmefallen kann die
GeschaftsfUhrung der MFG die Fristen auf Antrag verlangern.

Durch die Férderung der Prototypenentwicklung entsteht kein Rechtsanspruch auf Produk-
tionsforderung.
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Produktion

FUr die Herstellung eines Spiels kann ein bedingt rickzahlbares unverzinsliches Darlehen
oder im begrindeten Ausnahmefall ein Zuschuss im Wege der Anteilfinanzierung gewahrt
werden. Ein begrindeter Ausnahmefall liegt insbesondere vor, wenn die Kriterien des Kri-
terienkatalogs nach Ziffer 6.3.3 der Richtlinie (Anhang 1) auf herausragende Weise erfillt
werden.

Die Herstellung eines Spiels kann von der MFG
a) im Darlehenswege mit bis zu 50% der anerkennungsfahigen Gesamtherstellungskosten
oder

b) als Zuschuss mit bis zu 20% der anerkennungsfahigen Gesamtherstellungskosten, héchs-
tens aber mit T€ 500 geférdert werden.

Der Antragsteller hat bei der Finanzierung einen angemessenen Eigenanteil zu erbringen.
Der Eigenanteil kann z.B. in Form von Eigenmitteln, Eigenleistungen, Lizenzvorschissen und
Vertriebsgarantien erbracht werden. Als Eigenmittel zadhlen eigene Mittel des Entwicklers
sowie Fremdmittel, die dem Entwickler darlehensweise mit unbedingter Rickzahlungs-
pflicht Uberlassen werden, z.B. Bankkredite. Die Eigenmittel sollen mindestens zwei v.H.
betragen. Nicht auf den Eigenanteil angerechnet werden weitere Fordermittel.

Den Antragen sind ein zeitlicher Projektplan, ein Konzept, ein Game Design 2.0, eine bran-
chenibliche Kalkulation und ein Finanzierungsplan beizufigen. Nicht als Produktionskos-
ten wird ein kalkulierter Gewinn anerkannt. Eine Uberschreitungsreserve kann bis zu einer
Hohe von zehn v.H. geltend gemacht werden. Bis zu max. 25% der Gesamtherstellungs-
kosten kénnen fir projektbegleitende Vertriebs- und/oder Marketing-/PR-Kosten angesetzt
werden. Zudem sind ein schlUssiges Vermarktungskonzept samt Rickflussplan und, soweit
vorhanden, Investoren- und Vermarktungsvertrage unter Offenlegung aller Partnervertrage
vorzulegen.

Die Auszahlung der Forderung erfolgt in Raten entsprechend des nachgewiesenen Projekt-
fortschritts.

Eine Forderzusage der MFG erlischt, wenn die Gesamtfinanzierung nicht binnen neun Mona-
ten nach Bekanntgabe nachgewiesen wird. Sie erlischt ferner, wenn mit den Arbeiten nicht
zwolf Monate nach Bekanntgabe begonnen wird. In begrindeten Ausnahmefillen kann die
Geschaftsfihrung der MFG die Fristen auf Antrag verlangern.

Ein Darlehen ist aus den in- und auslandischen Verwertungserlosen des geforderten Spiels
zu tilgen. FUr die Tilgung des Darlehens sind 50% der dem Antragsteller aus der Verwertung
des Spiels zuflieRenden Erlése zu verwenden. Im Ubrigen gilt der im Darlehensvertrag fest-
gelegte Vorrang. Wird mit einer anderen an dem Projekt beteiligten Fordereinrichtung ein
niedrigerer Vorrang und/oder ein Rickzahlungskorridor vereinbart, gelten diese auch fir
das Darlehen nach dieser Richtlinie. Ist das Spiel von mehreren Fordereinrichtungen gefor-
dert worden, soll die Rickzahlung entsprechend den jeweiligen Forderanteilen erfolgen.
Die Rickzahlungspflicht endet frihestens drei Jahre nach der Prifung des Verwendungs-
nachweises.
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Verfahren
Antragserfordernis

Eine Forderung wird nur auf Antrag gewahrt. FUr die Antrige sind die von der MFG vorge-
gebenen Formblatter zu verwenden. Die in den Antragsformularen geforderten Unterlagen
sollen in deutscher bzw. englischer (nur fir Game Design 1.0 und 2.0) Sprache beigefigt
werden.

Antrage sind zu den von der MFG auf deren Website im Internet bekanntgegebenen Fristen
einzureichen. Antrage mit einer Fordersumme bis zu T€ 20 kénnen laufend eingereicht werden.

Entscheidungsverfahren

Soweit diese Richtlinie nichts anderes bestimmt, gibt ein bei der MFG gebildeter Vergabe-
ausschuss Empfehlungen zu den einzelnen Vorhaben ab.

Basierend auf den Empfehlungen des Vergabeausschusses nach Mallgabe von Ziffer 6.3 ent-
scheidet die MFG Uber die Forderungen und reicht die Zuschisse und Darlehen aus.

Vergabeausschuss

Dem Vergabeausschuss gehort der GeschaftsfGhrer der MFG an. Er kann sich durch ein Mit-
glied der Geschaftsleitung der MFG vertreten lassen. Die weiteren Mitglieder werden vom
zustandigen Ministerium in Abstimmung mit dem SWR entsandt.

Bei Forderantragen bis zu T€ 20 entscheidet der Geschaftsfihrer der MFG.

Die Berufung der Mitglieder erfolgt jeweils fUr drei Jahre; eine erneute Berufung ist zulassig.
Der Vergabeausschuss ist beschlussfahig, wenn wenigstens die Halfte seiner Mitglieder teil-
nehmen.

Der Vergabeausschuss entscheidet Uber seine Forderempfehlungen anhand des im Anhang
enthaltenen Kriterienkatalogs.

Empfehlungen und Entscheidungen des Vergabeausschusses bedirfen der Zustimmung
der einfachen Mehrheit der teilnehmenden Mitglieder. Ausnahmeentscheidungen von dieser
Richtlinie sind méglich, wenn der Vergabeausschuss dem zustimmt.

Die Ausschussmitglieder sind unabhangig und an Auftrage und Weisungen nicht gebunden.
Sie sind zum Stillschweigen Uber den Inhalt der Antragsunterlagen, der Beratungen und der
Empfehlungen verpflichtet. Mitglieder des Vergabeausschusses nehmen an Beratungen und
Empfehlungen nicht teil, wenn sie selbst oder Angehdrige vom Gegenstand der Beratung
betroffen sind.

Der Vergabeausschuss spricht Empfehlungen zur Férderung im Einzelfall aus. Hinsichtlich
des Gesamtumfangs seiner Empfehlungen ist er an die fir diesen Zweck zur Verfigung ste-
henden Mittel gebunden.

Die Empfehlungen des Vergabeausschusses gibt der Geschaftsfihrer der MFG als Férderzu-
sage schriftlich unmittelbar gegeniber den Antragstellern bekannt.
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6.3.8 Bei Antragen, die der Vergabeausschuss zur Forderung empfohlen hat, prift ein von der
MFG hierzu eingeschalteter Dienstleister die Kalkulation und den Finanzierungsplan sowie
die sonstigen Voraussetzungen fir den Abschluss der Fordervertrage und wickelt die Mittel-
vergabe ab. Dazu schlielt der Dienstleister in Vertretung der MFG mit dem Forderungsemp-
fanger entsprechende Zuschuss- bzw. Darlehensvertrage ab.

6.4. Verwendungsnachweis

Der Verwendungsnachweis fir die ausgereichten Darlehen oder Zuschisse ist gegeniber
dem hierfUr von der MFG eingeschalteten Dienstleister zu fGhren, der dann auch die zweck-
entsprechende Verwendung Uberwacht. Bei Mehrfachférderungen kann die MFG mit ande-
ren Fordereinrichtungen eine gemeinsame Prifung vereinbaren.

7. Geltungsdauer

Diese Richtlinie tritt am 1. Juli 2020 in Kraft und endet zum 30.06.2025.

8. Hinweise

Die Angaben im Antrag sowie in den dazu eingereichten erganzenden Unterlagen sind sub-
ventionserheblich im Sinne des § 264 des Strafgesetzbuches in Verbindung mit §$§ 2 ff des
Subventionsgesetzes vom 29. Juli 1976 (BGBI | S. 2034/2037) und § 1 Landessubventions-
gesetz vom 1. Marz 1977.
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Anhang zur Richtlinie
fur die Forderung von Games in Baden-Wirttemberg
Kriterienkatalog nach Ziffer 6.3.3

Ein Spiel kann gefordert werden, wenn es wenigstens je zwei Kriterien der nachfolgenden Katego-
rien I. und Il. - davon 1.1 oder Il.2 - und mindestens ein Kriterium der Kategorie Ill. erfullt.

Kultureller Kontext und kultureller Inhalt

Das Setting des Spiels ist in Deutschland oder dem Europaischen Wirtschaftsraum angesie-
delt oder weist zeitgeschichtliche bzw. historische Bezige dazu auf.

Die Hauptcharaktere des Spiels weisen Bezug zu Deutschland oder dem EWR auf oder stel-
len eine Personlichkeit der deutschen oder européischen Zeit- und Weltgeschichte oder
eine fiktive Figur der deutschen oder europaischen Kulturgeschichte dar.

Das Spiel erscheint mindestens auch in deutscher Sprache.

Das dem Spiel zugrundeliegende Thema, seine Motive oder Ideen weisen einen Bezug zu
Deutschland oder dem EWR auf, z. B.

a. Spielgestaltung, Story oder das Design des Spiels greifen Baden-Wurttembergs bzw.
Deutschlands Kultur (Alltagskultur, Popkultur, Spielekultur, Jugendkultur, Hochkultur,
Lernkultur, Medienkultur etc.), Gesellschaft, Identitat, die deutsche Geschichte oder As-
pekte des Lebens in Deutschland oder im EWR auf,

b. die Story des Spiels beruht auf einer literarischen, filmischen, Fernseh- oder sonstigen
Grundlage aus dem deutschen oder Europaischen (Sprach-)Raum, z.B. auch Marchen,
Sagen und Science-Fiction,

c. das Spiel entspricht der deutschen Spieltradition oder entwickelt diese weiter,

d. das Spiel stellt Aspekte der regionalen Vielfalt in Baden-Wirttemberg oder Deutschland
oder dem EWR heraus, oder

e. Widerspiegelung des baden-wirttembergischen/deutschen und/oder europaischen Kul-
turerbes.

Der kulturelle Kontext und Inhalt kann in Ausnahmefallen auch ein nicht europaischer sein, wenn er
sehr klar umrissen und besonders kreativ oder innovativ ausgestaltet ist und unter Il. und Ill. beson-

ders viele Kriterien erfillt sind.

Kulturelle/Kreative Plattform

Das Vorhaben lasst einen besonderen Fordereffekt fir die heimische Kultur- und Kreativwirt-
schaft erwarten, etwa, weil ein wesentlicher Anteil der kreativen Arbeiten (Konzeptentwick-
lung, Programmierung, Musikaufnahmen) in Baden-Wirttemberg stattfinden.

Mindestens 50% der Teammitglieder haben ihren ersten Wohnsitz in Baden-Wirttemberg,
werden dort besteuert oder sind anderweitig mit der baden-wirttembergischen Kultur
vertraut, beispielsweise aufgrund ihrer in Baden-Wirttemberg erworbenen Qualifikationen
oder durch einen entsprechenden Aufenthalt in Baden-Wirttemberg bzw. Deutschland.
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Von den folgenden Teammitgliedern missen in jedem Fall vier dieses Kriterium erfillen:

a. Producer

b. Leading Texter/Author/Concept Developer
c. Leading Composer/Sound Designer

d. Art Director

e. Technical Director

f. Leading Game Designer

g. Technical Developer

Kulturelle Nachwuchsférderung:

Das Team enthalt Absolventen von Universitaten oder Hochschulen oder Akademien nach

dem Baden-Wirttembergischen Akademiengesetz, deren Abschluss bis zu zwei Jahren zu-
ruckliegt, wenn

a. die Universitat oder Hochschule oder Akademie in Baden-Wirttemberg gelegen ist,
oder

b. von anderen in- oder auslandischen Universitaten oder Hochschulen, wenn der Absol-
vent seinen aktuellen Wohnsitz in Baden-Wuirttemberg hat.

Gestalterische, kreative und technologische Innovation

Das Spiel ist z. B. in den folgenden Bereichen besonders kreativ oder innovativ:

AN LI S S

Erzahlstruktur oder Spielaufbau,

Design der Charaktere, des Settings, der Story und der Umgebung,

Games-Musik,

Interaktivitat, Mehrspielerfunktion, Benutzerschnittstelle, benutzergenerierter Inhalt
Anwendung kinstlicher Intelligenz,

Verwendung neuer Technologie fir die Entwicklung, Umsetzung oder Anwendung des Spiels.

Stand 11.06.2019
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